VLKODLACI NA ASTERIONU

Miloslav ,, Milosh ““ Zaoral

Na Asterionu se vyskytuje spoustu vlkodlaki, ktefi se mezi sebou navzajem lisi. ZvIasté pak
svym puvodem, nebot’ existuje vice zptsobu, jak se stat vlkodlakem. Vlkodlaci mezi sebou
utvareji razna spolecenstvi neboli smecky. Pokud se n¢kde vyskytne vlkodlak, lidé si podle
vyti mysli, Ze se jedna o vlky. O vlkodlacich se vypraveji rizné pohadky a historky, vétSina
lidi nevéti, ze viibec existuji. Ovsem, jak uz tomu byva, na kazdé z nich je zrnko pravdy...

A kdyz budes ublizovat zviratim, Jerome, duchové se na tebe rozzlobi a zakleji té do podoby
zvirectho cloveka, ale s clovekem budes mit pramdlo spolecného. Budes krvelacnou stviirou
prahnouci po krvi... "

Mistr hraniéai' Merlond svému Zakovi

Jen malokdo se s vlkodlaky setkal a pro toho, kdo je spatfil, to bylo to posledni, co v Zivoté
vidél. A lidi, co by o setkéani s vlkodlaky mohli mluvit, je zatracen¢ malo. Vice je téch, ktefi
vlkodlaka potkali a ani o tom nevédi, protoze byl v lidské podobé. Obchodnici z Minkoru a
Tarosu mluvi o zlu, které ¢iha podél cest v lese na osamocen¢ kupce.

,»Na cestach jsou mista, kterym je lepsi se vyhnout, je — li ti Zivot mily..."
Mojmir Kvétoii, kupec z PétivéZi

,,Na jihu v Tarosskych lesich, tam se déji véci. Kdyz je mésic v uplitku, noci se nese straslivé
witi...Kdepak, vici to nejsou. V téch lesich cthaji mocnéjsi bytosti. “

Ostrit, lovec z Tarosu

ViIkodlaCi stiny

Kdysi davno, kdyz byl kontinent jednotny, se po sirych planich a v hlubokych lesich prohanéli
vici. To bylo vdobdach, kdy Khar zacinal se svymi vypady proti Deviti arvedanskym
knizectvim. V dobach, kdy jesté nestvoril Zadného drakoclovéka a experimentoval se spoustou
zivych tvorii. Nejvice ho fascinovali prave vici. Nekolikrat se je pokousel krizit s lidmi. Béhem
mutace podaval valecnym zajatcum riizné lektvary a drogy. Béhem jedné noci, kdy byl Modry
mésic v uplnku, se Kharovi podarilo vynalézt VICi lektvar, ktery vpravil mutantim do krve.
Snad to byla magicka moc Modrého mésice, ¢i snad stribra, ktery bylo v lektvaru rozpusténo,
co zpusobilo dokonalou proménu ve vika. A tak se stalo, Ze Asterion spatril prvni vikodlaky —
vrazedné bestie, jez se pri usvitu opét zmenily v lidské bytosti. A kdyz opét nastal uplnék,
znovu se meénily ve zvirata.

Jedna z povésti, které si vypravéji obyvatelé Kharovych driav

Khar pouzival a dodnes pouziva vlkodlaky jako tajnou zbran. Skupina vlkodlaki tvofi jednu
frakci Kharovych Noc¢nich stinii nazvanou Vikodlaci stiny. Jejich no¢ni utoky budily strach uz




za Cast davnych Arvedant. Navic se ukazalo, Ze obycejné zbran¢ jsou proti bestiim neptili§
ucinné. Zato na zbrané ze stiibra byli vlkodlaci citlivi. Pry snad proto, ze jim v krvi koloval
lektvar, jehoz hlavni slozku tvoftilo prave stiibro.

Vlkodlaci maji srst zbarvenou do riiznych odstinti Sedi a ¢erné. Je to ddno mirou tvarnosti u
danych jedincti. Cernou srsti se pysnivikodlagi skieti. Jejich schopnosti jsou vyjimeéné. Maji
obrovskou silu, jsou neskute¢né rychli a obratni., dosko¢i i nékolik metrii jak do dalky, tak do
vysky. Dokézou regenerovat své zranéni zpuisobend obycCejnymi zbranémi a néktefi staii a
mocni vlkodlaci dokazou vstiebat i rany zplisobné stfibrnymi zbranémi. Maji vynikajici Cich,
kterym stopuji svoji kotist. Dokazou také ovladat psovité Selmy ve svém okoli. V humanoidni
podobé¢ starnou vlkodlaci velmi pomalu a dalo by se fici, Zze jsou prakticky nesmrtelni. Jak
vlkodlak starne, méni se i1 jeho lidska podoba. Ve vlasech a ochlupeni se objevuje vice Sedin.
Nez obvykle. Na zadech a hrudi za¢ne vyriistat jemna srst.

Je — li nékdo pokousan vlkodlakem a ptezije jeho utok, nakazi se zvlastni nemoci zvanou
lykantropie.

Tuto nemoc vlkodlak pfendsi slinami a je to vedlejsi i¢inek mutace. Nasledky pokousani se
zafnou projevovat jiz po par dnech. NakaZzeny ma zvySenou chut na maso a nic jiného
prakticky neji. Zlepsi se mu zrak - vidi 1épe za Sera a pozd¢ji 1 ve tme, zaCne mu vadit stiibro
a odmita u sebe nosit cokoliv z tohoto kovu. Stane se z n¢j samotaisky a nevrly tvor.

Tteti Gpln€k po pokousani e obét’ za ohromnych bolesti proméni ve vlkodlaka — zvife métici
pies dva metry (bude — li v této podobé zabit, proméni se zpét do lidské) a bude prahnout po
krvi. Pfestane se ovladat a za¢ne se tidit zvifecimi instinkty. Napadne kohokoliv pobliz, tieba
1 nejlepSiho ptitele. UslySi — 1i béhem promény volani svého druhu (vyti vlka nebo vlkodlaka),
pociti nutkani vydat se za nim (ale ne kazdy tomu volani musi podlehnout). Od té doby se
bude ménit ve zvife pii kazdého uplitku. V pozd¢jsim stadiu lykantropie se u nckterych
jedinct zacnou objevovat ptiznaky takzvané dusevni lykantropie. Postizeny se i ve dne bude
chovat jako zvite, behat po Ctyfech, vrcet, jist syrové maso a podobné.

Vlkodlacich stinti je jen nékolik desitek. Nékteti z nich plisobi ve skietich komandech. Jsou to
ti nejhorsi vyvrhelové, jaci se daji mezi Nocnimi stiny najit. I v lidské podob¢ jsou schopni
pokousat i malé déti.

Sidlo Vlkodlac¢ich stinti je v troskach jedné arvedanské pevnosti v Lese padajicich stint.
Nachdazeji se v ni rozsahlé kobky a laboratofe, v nichz provadi pokusy na vlkodlacich skiet
Hrawghar. Jeden z jejich primarnich ukold je vypatrat zradce z fad Bratrstva vlka (viz nize).
Mimo to vSak béhem volnych chvil napadaji kupce a kolonisty v Tarosskych lesich. A §iii tak
své lykantropi prokleti skrze ty, ktefi utok pieziji. Podle M¢sicnich lovclh (viz nize) se
lykantropie nevyhnula ani nékterym Slechticim, kdyz byli béhem lovu napadeni velikym
vikem.

Hrawghar je nevysoky hubeny skiet s mastnymi Sedymi vlasy, jez ptipominaji chmyii. Jeho
vrasCity obli¢ej zdobi dvé mala Cerna ocka, neustale tékajici z mista na misto. Oblecen chodi
v ¢erném, krvi nasdklém, plasti s mnohymi kapsami. Narodil se v Jiznim hvozdu jako syn
otrokyné Drika Oranzového. Jiz od mladi se u€il porozumét druidstvi a ptirodé€, kterou jenom
vyuzival. Pozdéji se stal temnym druidem a zkoumal podstatu lidi a zvifat, jejich anatomii a
genetiku. Diky jeho vyzkumim vznikli mnozi mutanti obyvajici Jizni hvozd. Zahy vSak byl
pieloZen do Lesa padajicich stind a jeho novym tkolem se stalo zdokonalit vlkodlaky.

Popis pro DrD 1.6: skiet, muz, hrani¢ar (druid), 19. Groven
Popis pro DrD+: skiet, muz, hrani¢at, 11. Uroven



Bratrstvo vika

O mnoho let pozdeji se vikodlacimu alchymistovi Merfistovi podarilo ze zdakladu Kharova
victho lektvaru vytvorit Lektvar ovladnuti, po jehoz vypiti si vikodlaci uchovali c¢astecné svou
mysl, a tudiz mohli ovladat touhu po krvi a vybirat si své obéti. Namisto lidi tedy lovili zver.
Jelikoz byl Merfist arvedan, ktery byl zajat, kdyz byla jeho rodna vesnice vypdlena a
vyplenéna skiety, nehodlal jiz dale slouzit Kharovi. Chtél, aby byli vikodlaci svobodni. Tuto
myslenku SiFil mezi ostatnimi svého druhu, ale vétsina z nich se bala Démonova trestu. Na
Merfistové strané a spolu s nimi jednoho dne utekl ze Zemé ndrkit nékam na sever. Tito
vikodlaci si pozdeji zacali Fikat Bratrstvo vika.

Jedna z povésti, které si vypravéji obyvatelé Kharovych driav

Bratrstvo vlka dnes tvofi pouze jedenact vlkodlakd. Dtive jich bylo sedmnact, ale mnozi
zahynuli, dfive nez stihli opustit Kharovy drzavy.

Nejsiln€j$i z nich byva viidcem smecky. Prvnim byl arvedan Merfist. Jeho nastupcem se
Turgnel, mezi vlkodlaky znamy jako VI¢i drdp, ktery vede Bratrstvo vlka dodnes. Kazdy z
¢lent miize viidce smecky vyzvat na souboj, porazi — 1i ho, stane se novym vidcem. Turgnel
ustanovil Kodex vlka, jimz se fidi vSichni ¢lenové Bratrstva. Nechal znéni Kodexu vytesat
arvedanskymi runami do menhiru, zvaného téz jako VICi drap. Ten byl vztyéen na
bezejmenném kopci v Oyarzinu, kde ma Bratrstvo sidlo. Kazdy z vlkodlakd pokitil menhir
vlastni krvi, ¢imz mu dali magickou moc. Vzdy o upliiku k sob& svolava vSechny cCleny
Bratrstva vlka, a ti se potom spole¢né vydavaji na ritudlni lov.

Kodex vika:
e Spolecné bojovat proti Kharovi, zvlasté pak proti Vlkodlacim stintim
Udrzovat staly pocet ¢lenti na jedenacti
Kazdy ¢len musi mit svého nastupce
Kazdy uplnék se schazet u vi¢iho drapu
Nezabijet inteligentni bytosti
Nikoho nenakazit lykantropii

Porusi — li nékdo Kodex, bude vylouc¢en z Bratrstva a stane se vyhnancem — Osamélym vikem.
Clenové bratrstva bedlivé sleduji své okoli, aby za sebe nasli potencialni nahradu — schopného
jedince, ktery by piezil pokousani jednoho z nich a mohl se stat ¢lenem Bratrstva. Jelikoz ne
kazdy to piezije, je jeho vybér narocny. Takovy jedinec byva oznacen jako Vice a ma ha
kazdy €len (ten, jenZ je takto oznacen, o tom samoziejmé nevi).

Je — li n€kdo z Bratrstva zabit, jeho druhové ho pohibi pod VI¢im drapem. Ostatni jsou po
jeho smrti povinni pokousat Vice, které nakazi lykantropii. K proméné ve vlkodlaka dojde
poté, az nastane tteti Uplnck. Par dni pfed proménou ve vlkodlaka se Viceti zacnou zdat sny o
kamenném menhiru. Bodou se opakovat a VI¢i drép jej bude neustale ptitahovat, az nakonec
neodold volani a vydad se k nému. Tak se poprvé v bolestech, kiecich a za straslivého fevu
proméni ve vlkodlaka. Rano projde zasvécenim. Bude mu pfecten Kodex vlka a nasledné
bude ptijat do Bratrstva.

SloZeni dne$niho Bratrstva je riiznorodé. Jeho ¢leny jsou lidé, hevreni a trpaslik. Kazdy z nich
ovlada lecktera umeéni. Jsou mezi nimi udatni vale¢nici, vynikajici lovci ¢i hbiti Spioni. Jeden
¢len je vzdy alchymista, aby mohl ptipravovat Lektvar oviddnuti, ktery musi kazdy pred
proménou vypit.

Turgnel je Arvedan. Vyristal v jedné vesnici jizn€ od Tarosu. Uz od mladi se ucil bojovat a
Slo mu to vice nez dobfe. Zvlaste projevil nadani pro Serm, a proto nikoho nepiekvapilo, Ze se




stal velitelem mistni posadky. V dobé€, kdy Ellionské knizectvi napadli skieti, velel jednomu
tarosskému oddilu, ktery byl pobit v oblasti Tichych vod. Jediny Turgnel piezil. Zajali ho a
dlouho mu¢ili, ale on piezil. Pozdéji byl mutaci pfeménén na vlkodlaka, a¢ by rad¢ji zemiel,
nez by zil jako stviira. Ptidal se proto k Merfistovi a utekl ze Zem¢ naiki. Tehdy pfi ném stali
snad vSichni bohové, ze ten utek prezil.

V lidské podobé je Turgnel Slachovity, vysoky skoro dva metry a ma dlouhé Sedivé vlasy.
Oblecen chodi v kozenych kalhotach a v Sedém plasti. K boji pouziva dlouhy me¢ a zasadné
bojuje beze zbroje. V Bratrstvu je rozenou autoritou. Dokonale se vyzna v oblasti jizné¢ od
Tarosu az po Ruda pole. Nenavidi Vlkodlaéi stiny, a proto uvitd kazdou pomocnou ruku pfi
boji s nimi. Doslechne — li se o nékom, kdo zabil n&jakého vlkodlaka, ZVLASTE PAK
Z Vlkodlacich stinti, kontaktuje ho prostiednictvim Mé&sicnich lovel (viz nize) a nabidne mu
spolupraci.

Popis pro DrD 1.6: ¢lovek (Arvedan), muz, vale¢nik (Sermit), 23. Groven
Popis pro DrD+: ¢lovék (Arvedan), muz, bojovnik, 13. Urovei

Meésicni lovci

., Nesnasim ty chlupaté vikodlaci bestie, ale dobre plati a proto pro né pracuju...

Elf Engwude, c¢len Vikodlaci zhouby

Spolek oznaCovany jako M¢si¢ni lovei neni vlkodlaci smeckou. Je tvofena lovei vlkodlaki.
Jedna se o prodlouzenou ruku Bratrstva vlka, ktera pasobi po celé Tare. Tato organizace, jez
se dale déli na mensi celky podle zaméfeni, ma okolo padesati ¢lenti a pIné podléha
Turgnelovi, snim se, viak setkavaji pouze viidci jednotlivych skupin. Clenové smecky, ktera
ma starost hledat, a dohlizet na Vlcata pied samotnym zasvécenim si fikaji Strazci. VIci
cenichpak funguje jako vyzvédna sit. Tieti smeCka s nazvem Mstitelé ma na starosti hledat a
potrestat Osamélé vlky, aby nevyzradili sidlo Bratrstva vlka a jiné dulezité informace
(pfedevsim Vlkodla¢im stinim). Posledni skupina se nazyva Vikodlaci zhouba a jedna se o
skupinu lovct piimo ur¢enym k boji s Vlkodla¢imi stiny, maji tak nejblize k Bratrstvu vika a
Casto spolu vyrazeji do akce pod jejich vedenim.

Morteros VICi tlama — tento mlCenlivy hevren se stal postrachem pro Osamélé vlky, které
pronésleduje a nemilosrdn¢ lovi. Jeho stiibrna Savle a dlouhy luk budi v ofich nepratel
panickou hriizu. Na krku nosi ndhrdelnik se zuby vlkodlak, kter¢ zabil.

Popis pro DrD 1.6: hevren, muz, hrani¢af (chodec), 23. Groven

Popis pro DrD+: hevren, muz, hranic¢ar, 8. Uroveti

Osamaéli vici

,, Chteéli, abych byl jednim z nich — ndstroj jejich odveké valky, proti mé viilli mné pokousali a
udelali ze mne zrudu, jako jsou oni. Pro jednou se zmylili, se silou prichdzi chut, chut na
Cerstvé maso a ja neodolal. Nyni jsem psancem...

Osamély vik Vladivoj, Bratrstvem oznacovdn jako BéZici stin




Takto byvaji oznaceni vlkodlaci z Bratrstva vlka, ktefi né¢jakym zplisobem porusili Kodex
vlka (tim nejcastéjsim prohieskem byva napadeni lidské ¢i jiné inteligentni bytosti) a byli
vylouceni. Nejedna se o organizovanou smecku s vidcem, ale o na sob¢ nezavislou skupinou
jednotlived. Osaméli vlci se vétSinou sami toulaji krajinou, pracuji jako ndjemni zoldaci a
dobrodruzi. Vyjimkou neni ani vlkodlak, ktery se usadil v odlehlé vesni¢ce na pomezi Dalav,
postavil se diim, a zatim co si venkované mysli, ze no¢ni vyti a zabijeni ovci maji na svédomi
vlei, jejich mi¢enlivy soused si v poklidu farmari.

VICi Samani

., Chtéli jsme jen branit sviij lid a takhle za to pykame? *

Krucilak, zaklety Saman

Jedna se o skupinu Sesti Samant, ktefi ziji v Zemi Selem pobliz Lesa padajicich stind.
Pivodem jsou to ¢lenové domorodého kmene, ktery zde uz zil za dob Torenského knizectvi.
V blizkosti jejich osady zacali arvedané stavét, které mélo nést nazev Noriom Samani se
zacali bat o sviij lid a také o to, aby jim cizinci nevybili jejich stdda. Mamili proto vI¢i smecky
z Lesa padajicich stind a $tvali je proti arvedanskym kolonistim, ménili se v obrovské VvIky,
vidce smecky a utocili v jejich ¢ele na piistéhovalce. Salové vI¢i smecky je vSak odhalili a
potrestali. Po té neStastné udalosti utekli Samani od svého kmene a uZz se k nému nikdy
nevratili. Jejich téla jsou uz ddvno mrtva, ale oni Ziji stale jako duchové, kteti se mohou
Vv noci ménit ve vlku podobné stvofeni s lidskym obli¢ejem. Vysvobozenim pro né bude az
smrt z fad kolonistii nebo dobry skutek, ktery pro n¢ vykonaji. Svych ¢inli z minulosti hotce
lituji, radé€ji by volili smrt. VI¢i Samani nejsou klasicti vlkodlaci, ale poktivena forma clovéka
a vlka, a tudiz nemohou nikoho nakazit lykantropii.

Kult vika

,,O pane, dej nam silu, spolecné budeme silnéjsi a kazdy pred nami prchne jako diva zver ...

Uryvek z modlitby ke Starrovi

Ve Strabsku a na Barbarském pobiezi na Lendoru uctivaji tamni sevefané duchy raznych
zvitat — saly. VI1k neni vyjimkou. Povazuji ho za svého boha a nosi mu riizné obéti v podobé
zvéfe a obdas i lidi. Zjirovnik, jak ho nazyvaji (jeh skuteéné jméno, které dnes zna jiz jen
malokdo, je Starr), je temnym bohem a za obétiny a vérnost lidem proptjcuje schopnost
libovolné ménit své télo nebo jen rizné Casti ve vI¢i. Bohuzel s fyzickou proménou se méni 1
psychika. Proménéni sevefané se chovaji jako vlci, a tudiZ maji chut’ lovit. S ¢astymi
proménami se tak postupn¢ méni ve vI¢i lidi, az nakonec uviznou ve vi¢im téle natrvalo. Tito
takzvani vlkodlaci také nemohou nikoho nakazit lykantropii.

Stribrosrsti vikodlaci

., Mé telo se meni, hrud’ mi pokryva srst, nehty pripominaji spise drapy a ten skrabanec od té
trnité kytky, né a né se zahojit...

Slova zbloudilého dobrodruha na Plani viki




Tento druh vlkodlaki je hojn€ rozsifen na Planich vlka (vice se o nich mizete dozvedét v
modulech Dalavy a Cas temna). Stfibrosrstym vlkodlakem se muZe ¢lovék stat dvojim
zpusobem. Prvni, nejrozsitenéjsi, je Skrabnuti o rostlinu VICi spar a nasledné vniknuti $tavy,
kterou spar obsahuje, do krve. Druhy zpisob je pokousani vlkodlakem, ktery ptrendsi
Iykantropii. Tato forma lykantropie je nebezpe¢na tim, Ze s postupem casu je ¢lovek ve vI¢im
téle déle a déle, az se uz nakonec nemize zménit zpét v humanoida. Sttibrostrti vlkodlaci
utvareji rovnéz smecky, které si davaji riiznd jména, napiiklad VI¢i lovei ¢i Krvavé tlapy.
Nedavno se objevila skupina vlkodlakli v nejnizs§im patfe derteonského podzemi a napadla
zde nic netusici orky. Udajné se jedna o byvalé dobrodruhy, ktefi byli pii svém putovani
pokouséni vlkodlaky z Trniste.



